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Uvod

V poslednim desetileti doslo v orientacnim béhu k vyznamnému rozvoji sprintovych disciplin. V souladu
s tim byla aktualizovana specifikace map pro orientacni sprint, aby Iépe odpovidala sou¢asnym
potfebdam a byla pouzitelna ve stale slozitéjsi méstské zastavbé. V jistém smyslu zde navazujeme na
dokument s ndzvem Pokyny pro mapovani a stavbu trati v komplexni méstské zastavbé na mapach pro
orientacni sprint, kterd byla vydana v roce 2022. V té dobé bylo pfidano nékolik novych mapovych
znacek pro mapovani vicedroviiovych struktur a jejich pouziti bylo potfeba vysvétlit komunité
orientacnich béZcl. PfestoZe se pouzivani novych mapovych znadek od té doby dostatecné viilo,
pretrvava fada problém( tykajicich se generalizace a Citelnosti sprintovych map. Tento dokument
nazvany Doporucené postupy pro tvorbu map pro orientacni sprint si klade za cil vzdéldvat komunitu
mapard a ma nasleduijici cile:

e posilit povédomi o dileZitosti generalizace a Citelnosti map pro orientacni sprint
e popsat aspekty tvorby map pro orientacni sprint
e ukazat nejcastéjsi chyby pomoci mapovych ukdzek a navrhnout vhodna reseni.

Dokument je uréen pro zacinajici i pokrocilé mapare a rozviji nékteré principy, které nemusi byt po
precteni mapové specifikace ISSprOM 2019-2 na prvni pohled zfejmé, jelikoz specifikace definuje
mapové znacky jako takové, ale nezabyva se realnou situaci, kde se vyskytuje mnoho kombinaci a
prostorovych vazeb mezi jednotlivymi znackami. Z vyse uvedeného plyne, Ze jednou z hlavnich
podminek pro praci s timto dokumentem je alespon zakladni znalost mapové specifikace ISSprOM
2019-2.

Tento dokument vznikl jako kolektivni prace vSech ¢lent Mapové komise IOF. Zahrnuje realné i fiktivni
mapové ukdazky. Autofi uvitaji konstruktivni komentare vedouci k dalSimu vylepSeni tohoto
dokumentu.

Pozadavky na mapy pro orientacni sprint

Sprintové discipliny v orienta¢nim béhu vyZaduji navigaci ve vysoké rychlosti typicky v méstské
zastavbé. To znamena3, Ze jsou na sportovce kladeny vysoké ndroky na rychlost béhu a také na rychlost
jeho rozhodovani, které je zaloZeno na C¢teni informaci z mapy. Typicky méstsky sprintovy terén je
labyrintem pridchodl mezi velkymi prekazkami a bariérami. Je tak nezbytné zdvodnikovi poskytovat
informace co nejsrozumitelnéjsSim zplsobem. To znamenad, Ze Citelnost mapy a souvisejici Uroven
generalizace hraji klicovou roli.

Mapovana oblast se vSemi existujicimi objekty je obecné pfilis sloZita na to, aby se do mapy vse veslo
s pouzitim definovanych velikosti znacek a minimalnich mezer. Totéz plati pro bézce; pfi rychlém béhu
si totiZz ¢lovék ani nemuZe vSimnout vSech prvkd na zemi. Proto je nutna generalizace, jejimzZ cilem je
snizit grafickou sloZitost mapy, ucinit ji Citelnou a srozumitelnou. Na druhou stranu musi mapar
generalizaci zajistit, aby na mapé byly zobrazeny vSechny dllleZité a pro bézce zfejmé objekty, zatimco
méné viditelné nebo méné dllezité objekty jsou z mapy vypustény. Generalizace je komplexni postup,
ktery spociva v eliminaci mensich ¢i méné dllezitych objekt(, grafickém zjednoduseni linii a ohraniceni
ploch, zveli¢ovani, vylepsSeni, a nakonec i posunuti z pfesné polohy {objektu}, ale pfi zachovani
relativnich prostorovych vazeb.

Harmonizace je také nedilnou soucasti procesu mapovdni. Znamena to predevsim zachovani
konzistentniho pristupu ke generalizaci napfi¢ celym mapovym dilem. Jeji vyznam se zvysuje, pokud
jednu mapu pripravuje nékolik mapar( — jednotlivé ¢asti mapy by mély byt co nejvice konzistentni
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z hlediska pristupu k mapovani, aby si béZec nevsiml Zadnych rozdil( v zahrnuti ¢i vynechani mapovych
objekt.

Mapovani

Je zodpovédnosti poradatele zavodu (zejména stavitele trati a hlavniho rozhod¢iho) zajistit, aby mapa
a terén byly vhodné pro, aby mohl probéhnout spravedlivy zavod pro vSechny zavodniky. Béhem
pfipravy mapy je béznou praxi, Ze mapar konzultuje se stavitelem trati a hlavnim rozhod¢im fadu
situaci. Ty mohou zahrnovat nejen rozhodnuti, které soukromé pozemky budou pfistupné zavodnikiim
a je tfeba je zmapovat, ale také rozhodnuti o prekonatelnosti urcitych objektl. Je béZné, Ze kratce pred
zdvodem dochazi k Upravam jiz hotové mapy, naptiklad z ddvodu stavby trati (uzavieni/otevieni
nékterych ¢asti mapy) nebo z divodu vnéjsich vlivli (rekonstrukce ¢i jind omezeni).

PFi vytvareni mapy musi mapaf nejprve vybrat vhodné objekty, které do mapy zahrne (selektivni
generalizace). Vybiraji se pouze vyrazné objekty, které jsou dlleZité pro navigaci, a to pouze tolik
objektl, aby vysledna situace v mapé zUstala Citelna. Je tfeba se vyhnout prekryvani nebo pfriblizeni
mapovych znacek na vzdalenost mensi, nez je definovana minimalni povolend mezera. V nékterych
pripadech je vhodnéjsi vykreslit objekty sjednocenim do plosnych znacek misto jednotlivych bodovych
znacek (naptiklad misto mapovani jednotlivych kefd/strom0 v parku Ize plochu zjednodusit do plosné
znacky znazornujici otevieny prostor s rozptylenymi stromy).

Vyuziti digitdlniho mapovani pfimo v terénu nabizi moZnost prace s redlnymi velikostmi mapovych
znacek a mlzZe mapafi pomoci se rozhodnout, které objekty do mapy zahrnout a které ne, protoze by
mapu zahltily. Je nezbytné se snazit pfimo v terénu vyresit prostorové konflikty, které vznikaji mezi
mapovanymi objekty. BEhem tohoto procesu by mél mit mapaf na paméti, Ze jsou vyZadovany
minimalni mezery mezi mapovymi znackami.

Zvlastni pozornost je tfeba vénovat mapovani viceldroviiovych struktur. To znamen3, Ze by z mapy mélo
byt mozné pochopit (i pfi béhu vysokou rychlosti), kudy a na které Urovni je mozné do struktury
vstoupit a kde a na jaké Urovni ji opustit, a jak se pohybovat z jedné Urovné do druhé. Je také dllezZité,
aby se dalo rychle a snadno identifikovat, ktery detail se nachazi v horni Urovni (horni Uroven je
mapovana jako vychozi) a jaky je tvar spodni Urovné, a také zjistit, zda schody vedou nahoru do horni
urovné, nebo doll do spodni Urovné. Lze mapovat pouze dvé bézecké urovné, i kdyZ struktura nabizi
vice Urovni (vstup do dalsSich Urovni musi byt béhem zavodu oznacen paskou). Pokud je pochopeni
situace z mapy problematické, je tfeba ji prodiskutovat se stavitelem trati/hlavnim rozhodc¢im.
Resenim mUze byt podrobné a ilustrativni vysvétleni situace v pokynech zavodu, nebo mapovani pouze
horni drovné.

Dalsim krokem po mapovani v terénu je dokonceni vystizného zakresleni objektli do mapy. To Casto
znamena, Ze mapovany objekt je vykreslen ve zjednoduseném tvaru s posunutim nebo zvétSenim na
pozadovanou minimalni velikost (graficka generalizace). Prikladem muzZe byt odstranéni malych a
nedUlezitych tvard z budov, narovnani drobnych zmén tvaru rlznych liniovych objekt( a zjednoduseni
vrstevnic pro snadnéjsi pochopeni vyskovych pomérl {v mapé}. Vétsina tohoto procesu se obvykle
provadi doma na stolnim pocitaci. Kresleni map pro orientacni sprint je velmi ndro¢né z hlediska ¢asu,
presnosti a srozumitelnosti kresby. Nejvétsi vyznam ma kresba bariér a prichodd, ale je také dllezZité
zajistit, aby stylizované ¢ary (neprekonatelné ploty, prekonatelné zdi, malé pésinky atp.) byly vhodné
vykresleny, zejména v mistech, kde se prudce ohybaji.

Pti finalizaci mapy je velmi vhodné provést zkusebni tisk v méritku 1:4 000, aby se posoudila Citelnost
jednotlivych ¢asti mapy. Zvlastni pozornost je tfeba vénovat velmi komplexnim oblastem a je vhodné
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tyto oblasti konzultovat s oponentem (elitnim bézcem, zkusenym kartografem) a stavitelem trati. Je
tfeba mit na paméti, Ze mapa musi obsahovat dostatek informaci pro zavodnika a zaroven musi byt
Citelna pfi vysoké rychlosti béhu a za rGznych povétrnostnich a svételnych podminek.

Principy generalizace a Citelnosti v kostce

Selektivni generalizace

pouze dlleZité objekty

e jsou mapovany unikatni objekty (napf. fontany, sochy), prichody a vSechny bariéry

e malé a Casto se vyskytujici objekty se nemapuji (odpadkové kose, lampy, tyce, lavicky, reklamni
poutace, malé kere)

e nemapovat soukromé zahrady (ani pokud maji otevienou branu), hranice mezi domy, ploty

uvnitf soukromych zahrad

e pouze velké domy, velké vodni objekty a Zeleznice jsou kresleny uvnitf soukromych oblasti
(oblasti se zdkazem vstupu).

Graficka generalizace

e zjednoduseni — naprimeni kudrlinek, eliminace zubatych car, zjednoduseni tvar(

e posunuti — tak, aby se znacky neprekryvaly, nedotykaly a mély mezi sebou dostateéné velkou
{aspon minimalni povolenou} mezeru

e zvétSeni— udélat vse Citelné a pochopitelné, zejména pak prichody!!

e zavedené postupy — mapuje se hlavni béZecka uroven (pfizemi budovy, vyska domu
nerozhoduje), horni podlaZi podrobné, spodni pouze schematicky.

Citelnost

e vidy pouzivejte spravné velikosti znacek podle méfitka mapy
e striktné dodrzujte minimalni velikosti ploch a délky znacek

e dodrzujte minimalni povolené mezery

e poskytnéte Cistou a prfesnou kresbu mapy.

“Dokonalosti neni dosaZeno tehdy, kdyZ uZ neni co pfidat, ale tehdy, kdyz uz neni
co odebrat.”

— Antoine de Saint-Exupéry



Mapové ukazky
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Terminologie

Pro zjednoduseni textu nékdy pouzivdame ndsledujici terminy, které jsou bud’ zkratkami, nebo nazvy

pouzivanymi v komunité:

Zralo¢i zuby — termin pouzivany v komunité k pojmenovani mapové znacky 512.1 Vstup pod

most nebo do tunelu

{fousy — bo¢ni vystupy liniovych znacek (typicky plotu)}

Priklad schématu

Cislo. Nazev problému

Mapova ukazka

Spatny piiklad &

Ukazuje na nasledujici moZné situace:
neefektivni, Spatné navrzeny, nepresny,
zavadéjici, uzivatelsky nepfivétivy,
nekvalitni, necitelny.

Priklad pfiblizné 5 x 5 cm

Sipky nebo texty mohou byt pouZity

k zobrazeni presné pozice chyby.

Mapova ukazka

Dobry priklad &

Ukazuje na nasledujici mozné situace:
efektivni, dobfe navrzeny, jasny, pfesny,
uzivatelsky privétivy, kvalitni, Citelny.

Ptiklad pFiblizné 5 x 5 cm
Sipky nebo texty mohou byt pouzity
k zobrazeni presné pozice opravy.

Popis
Popis Spatného prikladu (co je Spatné)

Popis
Popis dobrého pfikladu (co je opraveno)

Dalsi informace

Fotky, odkazy na Street View nebo dalsi potfebné informace




1. Prichody a kartografické mezery

Tato mapa je nakreslena bez
fadného zohlednéni pravidla 0.15
mm velikosti kartografické mezery
mezi objekty stejné barvy a pravidla
0.4 mm pro prichody mezi znackami
znazornujicimi neprekonatelné
objekty.

Nedodrzeni téchto pravidel ma
nepfiznivy vliv na prehlednost

a Citelnost mapy. Pro kontrolu
spravné minimalni velikosti
prichod si nadefinujte dvé znacky
Sitky 0.15mma0.4mma
zkontrolujte, Ze se vejdou do
pozadovaného prostoru.

V OCADu verze 2018 a novéjsich
mUzZete vyuzit nativni nastroj pro
kontrolu Citelnosti.

2. Prichody v nepiekonatelnych zdech a plotech

PFilis mala mezera mezi zdmi.
Brany/prichody mohou snizovat
¢itelnost, nepouzivejte znacku 519
Prichod, pokud je brana zavrena.

Smazat znacku 519 Prlichod ve zdech
a plotech. Uzaviené brany nejsou pro
zvysSeni Citelnosti mapovany.
Pouzivejte znacku 519 Prlchod
opatrné, pouze v situacich, kde je
dostatek prostoru v mapé a kde to
pomUzZe zavodnikovi objevit

prichod. Kombinace
neprekonatelného plotu a priichodu
se na sprintovych mapach hodi




malokdy kvuli podobné strukture
téchto znacek.

Kalajoki duny and vodni park, Finsko

3. Rozsifovani tzkych priichodu a ulic

o

| kdyZ dodrzite minimalni mezery
a rozméry, stale existuje velky
potencial ke zlepseni Citelnosti.

Typickou strategii pro zlepseni
Citelnosti je rozsiteni uzkych ulic,
schodist a prichodd tim, Ze upravite
velikosti budov a nepfistupnych
oblasti.

Tato ukdzka je ¢astecné vymyslena.
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4. Minimalni Sitka chodnikti a {pfekonatelnych} opérnych zdi nebo pfekonatelnych zdi.

Chodnik nebo pésina, ktera ma po
strané prekonatelnou opérnou zed,
prekonatelnou zed ¢i prekonatelny
plot nebo zabradli, potfebuje
minimalni Sitku, aby bylo jasné vidét,
Ze se mistem mUzZe probéhnout.

Zvétsete velikost chodniku nebo
odsurite/generalizujte dalsi objekty,
abyste dosahli minimalni povolené
sirky chodniku.

Tato ukazka je ¢astecné vymyslena.
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5. Podkladova mapa velkého méftitka vs. findlni mapa

o

D

P¥ima konverze/prekresleni mapy
velkého méfitka maze vytvorit velmi
uzké pésinky a pfidat do mapy
nepotiebné detaily. Tento zplsob
tvorby mapy mize vyustit v mnoho
problémd s Citelnosti mapy.

Mapat si byl védom pfilis dzkych
chodnikl v podkladové mapé, a tak
nakreslil chodniky tak, aby splfiovaly
minimalni povolenou Sitku. Vypustil
velmi kratké a Uzké ¢asti chodnikd

a drobné detaily zcela vynechal.

o N 7
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Ukézka podkladové mapy.
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6. Zastreseni v branach skrz zed’

7.

Zde chtél mapar naznacit, Zze brany
skrz zdi jsou portaly, a to pfidanim
zastresenim nad prichod (viz odkaz
nize). Toto Uzké zastreSeni vsak
pruchody ,znecistuje” a ztézuje
jejich viditelnost na mapé.

Odstranénim zastfeSeni se vSechny
brany a prichody stanou mnohem
|épe Citelné a zavodnici se obejdou
i bez nich.

Podobny problém se tyka i téch,
ktefi se snazi do brany vméstnat
malé schodisté.

Pésiny skrz 520 Oblast se zakazem vstupu

O
NS

é‘///

N )

W

N

Tohle si koleduje o problémy. Je
legalni bézet po této pésiné? Nékteri
béZci si to mohou myslet, jini ne.
Nékteré JURY mohou bézZce, ktefi ji
pouzivaji, diskvalifikovat, jiné ne.

Pferuseni olivové zelené je pro
vSechny jasné. Technicky vzato mlze
byt mezera také Zlutd, pokud je
travnatad, ale bila poskytuje nejlepsi
kontrast a je jasné viditelna pro
barvoslepé bézce. Cesty uvnitf
znacky 520, které jsou zakazany,
nesmi byt zakresleny.

Tento priklad je vymysleny.
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8.

PriliS detailni budovy

1) Detaily budov na dvorcich jsou Obecné plati, Ze odstranéni detailu,
zbytecné, protoze je béZci nevidi. ktery zavodnik nepotiebuje nebo
Navic vytvareji problém s Citelnosti nevidi, vyusti v Cistsi mapu, ktera se
¢isel kontrol, pokud tam jsou zavodnikdm lépe cte.

umistény.

2) Drobné vystupky budov rovnéz
pfidavaji do mapy nepotfebny detail.
Zdi jsou Casto zcela rovné, zatimco
vystupky jsou jen na urovni stfechy.

Odkaz na StreetView:
1) Pohled do dvorku

2) Levy vystupek
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https://maps.app.goo.gl/nngTvkrB4FoVrSHB9
https://maps.app.goo.gl/ZrbidZJWhFuCzcZ89

9. Nezobrazujte hranice mezi sousednimi budovami

O\
\

—_—

Hranice mezi bloky budov nedavaji | Odstranénim hranic mezi bloky
zadnou dalsi informaci. budov se stane mapa mnohem ¢istsi
a snazsi pro ¢teni v zavodni rychlosti.

Centrum mésta Lublan

10. Nepfistupné oblasti uvniti blokt budov

\ — & — \
Nepfistupné oblasti uvniti blok Nepfistupné oblasti jsou odstranény,
budov jsou informace, které jsou pro | mnozstvi informaci se zmensilo,
zavodnika nepotiebné. mapa je Cistsi a snazsi pro cteni.
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11. Nekreslete ploty a hranice uvnitf znacky 520

Ploty a hranice mezi zahradami Z4adné ploty uvnitf znamenaji lepsi
uvnitf znacky 520 Oblast se zakazem | Citelnost mapy.

vstupu jsou bezcenné informace
znedistujici mapu.

Jesté mnohem CistSi styl, kde jsou
ploty na hrané znacky 520 Uplné
vypustény.

Odkaz na Google Street View
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https://maps.app.goo.gl/u1J5CrqQU2Z6wr57A

12. Nekreslete objekty uvniti zakdzanych

prostoru

ISSprOM tika, Ze pouze vyrazné
budovy, Zeleznice a vyrazné stromy
musi byt nakresleny uvnitf znacky
520. Jiné objekty pouze délaji mapu
vic komplexni a mohou uvést
zavodnika v omyl, Ze oblast mUze byt
prabézna nebo pristupna.

“VyCisténad” oblast znacky 520
vyrazné oziejmuje, Ze celd oblast je
oblasti se zdkazem vstupu, diky
¢emuzi je to

v mapé patrnéjsi.

13. Nekreslete objekty uvnitf zakazanych prostor 2

Jiny ptiklad, ktery Ize typicky nalézt
v norskych rezidencnich oblastech.
Tady mapar naimportoval data do
mapy tak, jak je dostal, a pouze je
osymbolizoval bez jakékoliv
generalizace.

Odstrarite také mensi budovy (napf.
pfistfesky) v zahradach.
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14. Jak kreslit hranice podél zakazanych oblasti.

Pro zdvodnika je nejdlezitéjsi
informace, kde se smi ¢i nesmi bézet.
Zobrazeni presného typu hranice kolem
znacky 520 pouze déld mapu hire
citelnou.

Mapa na této ukdzce je mnohem
Citelnéjsi, vytvorené mezery a prlchody
se daleko Iépe nachazeji. Obecné by
hranice kolem znacky 520 mély byt
nakresleny co nejjednoduseji.

15. Znacka 520 musi byt ohrani¢ena néjakym typem hranicni linie

Oblast vykreslena znackou 520 musi
byt vidy celd ohranicena linii. Méjte
také na paméti, Ze barvoslepi béZci
maji velké potize s rozliSenim 100%
Zluté od olivové zelené barvy.
{Vyjimka existuje, viz ukazka Cislo 7.}

Zde je hranice znacky 520 mnohem
Citelnéjsi. Kreslit hranici znacky 520
je povinné, i kdyz je hranice ve
skutecnosti obtizné rozpoznatelna.
Takovd ¢ara je uzite¢nd pro
barvoslepé béice.
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16. Mapovani nepfistupnych oblasti

\

Oblasti, ktera jsou kompletné
uzavreny v neprekonatelnych
objektech, jako jsou Zivé ploty Ci
ploty, by mély byt {musi byt}
vyplnény znackou 520 — Oblast se
zakazem vstupu.

Takto upravena mapa dava
zavodnikovi lepsi informaci, jestli
oblasti probéhne, nebo ne.

17. Kratké zdi, nepiekonatelné ploty neb

o zabradli

1) Kratky plot s fousy. Odstrarite
fousy (zménte na zed).

2) Kratka zed' (brana) obtizné citelna.
Rozsitte ji, ¢imZ bude Iépe vidét.

3) Brana vedouci do znacky 520 se
zastfeSenim. Zvazte z ni udélat
budovu.

4) Velmi kratky plot a velmi uzky
prichod na jeho konci.

5) Uméla prekazka, kterd je obtizné
Citelna. Méla by byt rozsitena.

Pro zvyseni Citelnosti mohou byt
fousy kratkych plotl odstranény.
Brany a zdi na konci Uzkych
priachod skrz budovy miiZzou byt
pro zavodniky obtizné Citelné a jsou
kratsi, nez je minimalni povolend
délka. Jejich prodlouzeni podél
budovy je u¢ini mnohem
viditelnéjSimi pro zdvodniky. To
stejné plati pro umélé prekazky
kreslené znackou 708.

Poznamka: Césti této mapy jsou vymyslené.
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18. Kratké pésiny

1) Zddna mezera v pé&siné (typicky
problém OO Mapperu).

2) Spatné napojeni v kfizovatce.

3) Pésina konci v “mezere” jiné
pésiny.

4) Prilis kratka nevyrazna pésina.
OCAD vam povoli nakreslit takto
kratkou pésinu, ale ¢arky mohou byt
pfilis kratké, coz narusuje jejich
Citelnost. Nahradte ji znackou 506, v
tomto pripadé se dvéma nebo tifemi
¢arkami.

Peclivé umisténi ¢arkovych bodu
a poutziti znacky 506 je nezbytné, aby
byla sit pé&sin ¢itelna.

7

19. Mosty nebo podchody pribéiné pouze ve spodni trovni

S

1) Pokud je horni Urovern mostu
zcela nedostupna (znacka 520), musi
se zmapovat pouze spodni Uroven.
Ve spodni Urovni jsou detaily, které
mohou byt dileZité pro zavodnika.
2) Zde je horni Groven pouze
Castecné nedostupna (znacka 520),
proto musi byt pouzity bilé pruhy
(znacka 512.3).

Pokud jde horni linie Zeleznice pres
podchod, méla by byt vzdy
prerusena, aby byl podchod
Citelnéjsi pro zavodniky.
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Odkaz na Google Street View.

20. Vysoké mosty, které nejsou soucasti béZzecké urovné zavodu

Q -

) )
7
';’ \w _\

V pfipadech, kdy se v terénu objevi vysoké mosty, které nejsou soucasti
béZecké Urovné zavodu a mohou byt pod nimi dilezité detaily, mdze byt
znacka 512.2 {spravné 512.1} Vstup pod most nebo do tunelu Upiné
vynechdna. (Viz. Google Street View — Tato mapa je otocena o 90° doprava).

21. Mosty — dalsi pripady

V dalsich pfipadech je lepsi pouZit pro nedostupné mosty znacku 522
ZastteSeni. Tato mapa zobrazuje nepfistupny chodnik prochazejici napfic
zdbavnim parkem. (Viz. Google Street View — Tato mapa je také otocena o
90° doprava).
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https://www.google.com/maps/@63.4373945,10.4148085,3a,90y,218.16h,87.93t/data=!3m7!1e1!3m5!1s8j4rHfEtdkL7QVJe2IraJg!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D2.0693440963068355%26panoid%3D8j4rHfEtdkL7QVJe2IraJg%26yaw%3D218.15593807742786!7i16384!8i8192?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.com/maps/@58.9704452,5.7493333,3a,75y,277.01h,110.48t/data=!3m7!1e1!3m5!1sRVt3azVzi8JpxVCFP0TeyA!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D-20.48459624448138%26panoid%3DRVt3azVzi8JpxVCFP0TeyA%26yaw%3D277.007597306842!7i16384!8i8192?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.com/maps/@58.1852699,8.1463866,3a,75y,92.15h,61.35t/data=!3m7!1e1!3m5!1szT6YOptlk6G4G1cIjtGXww!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D28.649118722019878%26panoid%3DzT6YOptlk6G4G1cIjtGXww%26yaw%3D92.14876098353523!7i13312!8i6656?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D

v,

22. Vstup do tunelu mitici do nepfistupné oblasti

0 2

“Zralo¢i zuby” symbol (512.1)
znamena, Ze je pod nim bézecka
uroven. Zde je priklad uZiti v mapé:
1) Vjezd do podzemniho parkovisté.
2) Vjezd do silni¢niho tunelu, ktery je
nepfistupny.

3) Most pres Zeleznici s vyznacenim
tunelu (512.2).

1) Vjezdy do podzemnich parkovisté
muzou byt Uplné odstranény.

V nékterych pfipadech, pokud jsou
hluboké, mohou byt mapovany jako
zastreSeni.

2) Vjezdy do tunelu by mély byt
mapovany pouzitim symbol zdi,
kterou se nesmi prekraCovat.

3) Mosty pres nepfistupnou oblast
musi byt mapovany jako zdi.

Odkaz na Google Street View.

Pozndmka: Zelezni¢ni €ast této mapy je zcela vymyslena.
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https://www.google.com/maps/@63.43105,10.360483,3a,75y,148.97h,69.42t/data=!3m7!1e1!3m5!1sfM5KLgv-MxvfLjuND_MkYQ!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D20.575669908386175%26panoid%3DfM5KLgv-MxvfLjuND_MkYQ%26yaw%3D148.97372393393798!7i16384!8i8192?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D

23. ZastreSeni nad nepfistupnou oblasti

To, co se déje na spodni Urovni, je
dllezitéjsi, nez informace

o zastfeSeni. Zde je nejasné, kde
zavodnik mUze ¢i nemUzZe bézet.
Pfipomindame, Ze znacka zastfeSeni
indikuje, Ze pod nim je béhatelna
(obvykle zpevnénad) plocha.

Zde ma v kresbé ve spodni Urovni
prednost olivové zelend pred
zastfeSenim. Hrana zastreseni je
naznacena znackou jejiho
ohraniceni.

Odkaz na Google Street View
Tento priklad je mirné poupraven.

Také zde je mnohem dulezitéjsi to,
co se déje pod zastfesenim, nezZ
samotnd informace o zastfeSeni.
Povsimnéte si i odstranéni zastfeseni
v olivové zelené.

Odkaz na Google StreetView.
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https://www.google.se/maps/@58.8523225,5.7376993,3a,48.9y,215.81h,90.2t/data=!3m8!1e1!3m6!1sCIHM0ogKEICAgICK7qqsfQ!2e10!3e11!6shttps:%2F%2Flh3.googleusercontent.com%2Fgpms-cs-s%2FAIMqDu2Ianh_0npGkPqgMKGor31ctvObaQ8Rw2jiXIjf_Qcd-CNQmBVvlDyKqlA0HxTRBWUi-1xsuUEqivLz6qSADEkJAHnE8AFR7oXirMUweyd9ldcESuhh0D74RcHdHTA3sCy327Y%3Dw900-h600-k-no-pi-0.2046139378680607-ya260.81479206069275-ro0-fo100!7i8704!8i4352?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMS4wIKXMDSoJLDEwMjExNDUzSAFQAw%3D%3D
https://www.google.se/maps/@59.0489197,10.0203352,3a,90y,239.29h,86.35t/data=!3m8!1e1!3m6!1sCIHM0ogKEICAgIDEzN35Zg!2e10!3e11!6shttps:%2F%2Flh3.googleusercontent.com%2Fgpms-cs-s%2FAIMqDu3F-YzXBl0RVRNfiBQS9AcQbzctE9AC-fPMmNMEPgXzOC5H0O3JSwx_LPs_i5x4ZJMGDGZHj0K45S4kJnB_vXQmuUb_8F5akJR7pstZf_9Bu5mkuKiM3BNJeN0a-GZVvSz3IoG-%3Dw900-h600-k-no-pi3.6498078631983617-ya59.29120785516304-ro0-fo100!7i4574!8i1545?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMS4wIKXMDSoJLDEwMjExNDUzSAFQAw%3D%3D

24. Kresba vnitfniho rohu Zraloéich zubt

Pokud potiebujete vykreslit vnitini roh | Zraloé&i zuby nesmi pfekryvat jiné ¢erné
Zralocich zubUl, potom musite nakreslit | objekty.

Zraloéi zuby jako rGzné objekty, ve
kterych se musite vyhnout pfekryvu
trojuhelnikd.

Tyto pfiklady jsou vymyslené.

25. Schod nebo okraj zpevnéné plochy na spodni Urovni — omezeni pouiiti v kratkych

usecich

Schody nebo okraje zpevnénych
ploch ve dvoutroviiovych
strukturach nejsou potreba, zejména
ty malé ve spodni Urovni by nemély
byt mapovany.

Tento priklad je vymysleny.
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26. Nadmérné pouzivani symbolu 512.3 — oblast pribézna ve dvou trovnich

Zde chtél mapar zmapovat Pokud neni podzemni parkovisté
podzemni parkovisté pod nakupnim | zmapovano, je zakazano jim
centrem. Opravdu je mozné probihat, coZ je naprosto v poradku.
probéhnout nékolika cestami skrz Nejste povinni ho mapovat. Misto
podzemi. Nicméné celkovy obrazek | toho bude bézci mnohem jasnéjsi, co
je pro zavodniky velmi matouci, se déje v horni Urovni.

zejména je pak naro¢né pochopeni
horniho patra. Bilé pruhy jsou navic
rusivym symbolem a délaji mapu
hare Citelnou.

Je lakavé zkomplikovat bézclim trasu
zmapovanim vicepatrové struktury,
ale je otadzkou, zda to zajisti
spravedlivy zavod.

Severni strana ndkupniho centra.

24



27. Most s podchody

V.
/

g/
=

Neni mozné prebéhnout fialové
zaSrafovanou ulici pod mostem.

proti sobé.

Zralo&i zuby a $rafy jdou vyznamem

Pokud neni mozné pod mostem
podbéhnout, pouzijte vtom misté
jednourovnové vyjadreni.

Ukdzka je vymyslena.

28. Vstupy do tunelt

Zde mapar zmapoval kratké zdi

realité byly dokonce zveli¢eny.

vedouci do dvou podchodui. Oproti

Tyto zdi jsou absolutné nedilezité

a v mnoha pfipadech mohou byt
vypustény, ¢imz udélaji mapu Cisté;jsi
a udélaji podchod v mapé jesté
Citelngjsi.

Odkaz na Google Street view
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https://maps.app.goo.gl/qAZGUzBJHfZCYorUA

29. Mapovani jednotlivych stromt nebo uZiti ploSnych symbolu

e

a kartograficka mezera 0.15 mm
neni dodrZena. Potom je lepsi pouzit
bilou barvu.

2) V ptipadé kresleni mnoha
jednotlivych stromU se ztraci jejich
vyznam. Zvazte uZziti znacky 402
nebo 404. To viak vyZaduje urcitou
Sitku, aby byla znacka Citelna.

3) Proto v Uzkych pasech zvazte uZziti
bilého lesa.

mnoho, nejsou pro navigaci dilezité,
ani nejsou vhodné pro umisténi
kontrol. Cim méné zelenych tecek je
na mapé, tim viditelné&jsi jsou
dulezité objekty.

Odkaz na oblast v Google Street View. Pozndmka: Tato mapa je cdstecné

vymyslena. Pustte si také video Jeffa Teutsche.

30. Mapovani jednotlivych stromti nebo uZiti ploSnych symboli 2

Zde mapar zmapoval kazdy strom

s vyjimkou zdpadniho rohu parku.
Navic prah pro klasifikaci “velkého”
stromu je tak posunuty, Ze jsou
stromy zmapovany moc blizko sebe.

Zde byly zmapovany pouze nejvétsi a
nejvyraznéjsi stromy, ostatni oblasti
byly zmapovany znackou 402.

Jiny pfiklad (vlevo ze starsi mapy). Odkaz na park v Google Street View.
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https://www.google.com/maps/@63.4293017,10.3680804,3a,75y,122.86h,86.25t/data=!3m7!1e1!3m5!1skTLXQCrBOi8BweIoTkCdKQ!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D3.753099515436972%26panoid%3DkTLXQCrBOi8BweIoTkCdKQ%26yaw%3D122.8597751506718!7i16384!8i8192?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=uvgMrE8pRqA
https://www.google.com/maps/@61.1112827,10.4672,3a,75y,342.46h,96.12t/data=!3m7!1e1!3m5!1sLcDi3ocEpuC3JAo8kKZ6pw!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D-6.120290300460397%26panoid%3DLcDi3ocEpuC3JAo8kKZ6pw%26yaw%3D342.46454255962993!7i16384!8i8192?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D

31. Stromy v nepristupnych oblastech.

Umistovani stromi dovnitf malych
nepfistupnych oblasti mlze byt
problematické, pokud nékteré
oblasti, které se nesmi prekondvat,
vypadaji na mapé jako prekonatelné.

Odstranénim téchto strom(
vytvofite jasnou bariéru a dalsi
dllezité objekty na mapé budou pro
béZce mnohem jasnéjsi.

32. Prilis detailni vrstevnice {a budovy}

1) Vrstevnice neprekonavaji ulice ve
spravném uhlu

2) Kopce v ulicich

3) Spatnd generalizace vrstevnic

4) Spatné poradi barev

5) Spatnd generalizace budov

Vrstevnice musi kfiZzovat ulice pod
spravnymi Uhly. Vrstevnice tvofici
kopce nebo prohlubné nesmi byt
v ulici. Vrstevnice musi byt obecné
generalizované.

Poradi barev musi byt dodrzeno.
Budovy musi byt generalizovany.
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33. Zubaté nevyhlazené vrstevnice

Zubaté (nevyhlazené) vrstevnice
poskytuji pfilis mnoho zbytecnych
informaci.

Vyhlazené vrstevnice poskytuji klidné
a snadno ¢itelnou mapu.

Skolka Lysheim, blizko Stavernu

34. Uplné zjednoduseni vrstevnic tam, kde nejsou vidét

Uhlech.

2) Vrstevnice kfizuji schody.

3) Informace mohou byt zavadéjici.
4) Nepotrebné informace.

1) Vrstevnice nekfizuji ulici ve spravnych

1) Vrstevnice musi byt narovnany, kdyz
vedou pres ulici.

2) Vrstevnice musi byt preruseny, kdyz
vedou pres schody.

3) Vrstevnice musi byt odstranény, kdyz
se jevi jako rovny povrch.

4) Vrstevnice musi byt co nejvice
zjednoduseny, kdyz vedou misty, ktera
nejsou viditelna nebo dostupna.

Odkaz na Google Street view

Odkaz na panoramaticky pohled v horni Urovni

Odkaz na panoramaticky pohled ve-spodni trovni

28



https://www.google.hr/maps/@45.814208,15.9746563,3a,75y,105.91h,79.31t/data=!3m7!1e1!3m5!1sDPbON-2XCOggekMuEFxGCg!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D10.691452023976922%26panoid%3DDPbON-2XCOggekMuEFxGCg%26yaw%3D105.91203130163733!7i13312!8i6656?hl=hr&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMyNS4xIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.hr/maps/@45.8144586,15.9749417,3a,75y,15.08h,79.11t/data=!3m8!1e1!3m6!1sAF1QipOwAML1zKPzJBfnmTVJBUBJ5liORdZIk7aumYv1!2e10!3e11!6shttps:%2F%2Flh3.googleusercontent.com%2Fp%2FAF1QipOwAML1zKPzJBfnmTVJBUBJ5liORdZIk7aumYv1%3Dw900-h600-k-no-pi10.892010533019786-ya304.0807554158855-ro0-fo100!7i7680!8i3840?hl=hr&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMyNS4xIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.hr/maps/@45.8141826,15.9748977,3a,75y,120.22h,70.08t/data=!3m7!1e1!3m5!1slRN4iwEglYg-pM6U532hyQ!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D19.91635636714929%26panoid%3DlRN4iwEglYg-pM6U532hyQ%26yaw%3D120.22228236071936!7i13312!8i6656?hl=hr&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMyNS4xIKXMDSoASAFQAw%3D%3D

35. Vrstevnice kfizujici schody

.

.

1) Vrstevnice kfiZujici schody nejsou
prerusené.

2) Minimalni pocet linii schodd nenf
dodrzen.

Vrstevnice musi byt pferuseny,
pokud kFizi schody. Minimalni pocet
linii ve schodech je 3.

36. Mensi schody ke vstupim.

Zde mapafr zahrnul malé schody pred
vstupy. Aby byly zmapovany dle
klice, musel nékteré c¢asti zvelicit. To
“znecistilo” mapu detaily, které
béZec nepotiebuje. V nékterych
pfipadech dokonce na ukor jinych,
mozna dilleZitéjsich mapovych
informaci. Zaroven tim mapat pfilis
zUzil prichody.

Vétsina téchto schodl je mala

a zanedbatelnd a mliZe byt
odstranéna, aby byla mapa
prehlednéjsi. Existuji dvoje schody,
které byly povazovany za dostatecné
napadné, aby byly zmapovany
(soudé dle Google Street View a vyse
jsou zobrazeny ¢ervenou Sipkou).
Tyto schody byly pro zjednoduseni
nakresleny znackou 520.

Odkaz na Google StreetView (V misté modré Sipky)

29



https://maps.app.goo.gl/xTRZMY9BbKRqgb2m6

37. Schodisté a schody

Schody mohou byt zdvodnikem
chybné vyhodnoceny jako prekazky,
pokud nejsou spravné zmapovany.
Mezi béZné problémy patfi:

1) Mapovani schodist s méné nez
tfemi schody

2) Linie schodi jsou na mapé k sobé
blize nez 0.4 mm.

3) Stfedové zabradli, které zakryva
symbol schodisté.

4) Mapovani velmi nizkych nebo
malych schod( v Grovni terénu.

Pro vylepSeni mapy a zajisténi jeji
kompatibility s ISSprOM:

1) Kratké schodisté se prodlouZi tak,
aby obsahovalo 3 schody

2) Pokud jsou schody pfilis blizko u
sebe, zmensi se jejich pocet, ¢imz se
prosvétli mapa.

3) Odstranéni nepotiebnych
prostfednich zabradli prosvétli
mapu.

4) Mensi schody lze zcela odstranit.

Odkaz na StreetView

38. Spiralové schodisté

L
=

1) Spiralové schodisté, do kterého je
zakazan pfistup, nebo nikam nevede,
byl mélo byt zmapovano znackou 520.

2) Spiralové schodisté, které se smi
pouzit a vede zavodnika dale, by mélo
byt nakresleno dle obrazku vyse
vpravo. {a nejlépe vysvétleno v
pokynech zavodu}
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https://maps.app.goo.gl/T2nL5G5cixqePHy9A

Levé schodisté na Google Street View
Pravé schodisté na Google Street View

39. Zbytecné schody

Malé/kratké schody, na které je
zakdzan pristup, nebo nikam
nevedou, by mély byt zmapovany
znackou 520 Oblast se zdkazem
vstupu.

Zobrazeni schod( timto zplsobem
mapu zprehledni a déld ji
pochopitelnéjsi. Také se vyhnete
problému, Ze vam schody zabiraji
moc mista. Naptiklad v obrazku

v misté 1.

Odkaz na Google Street View

40. Vyuziti znacky 533 Oblast s prekazkami

\\

\

Kvali zobrazeni v mapové specifikaci
mapat véfil, Ze symbol musi mit bilé
pozadi.

Zadmérem je kombinovat symbol 533
s nasledujicimi barvami:

s 30% hnédou, 100% Zlutou, 50%
Zlutou nebo bilym lesem.

Odkaz na Google Street View.
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https://maps.app.goo.gl/aycuuYRLYgTq9HpC7
https://maps.app.goo.gl/QLsgAhbyGeU8Zude9
https://maps.app.goo.gl/RXiiaL2uUMNS3qLH6
https://www.google.com/maps/@67.2795966,14.3871177,3a,75y,45.44h,71.77t/data=!3m7!1e1!3m5!1s687cRMm4WzQCIzYPLsXXeA!2e0!6shttps:%2F%2Fstreetviewpixels-pa.googleapis.com%2Fv1%2Fthumbnail%3Fcb_client%3Dmaps_sv.tactile%26w%3D900%26h%3D600%26pitch%3D18.23309363286144%26panoid%3D687cRMm4WzQCIzYPLsXXeA%26yaw%3D45.4425402244463!7i16384!8i8192?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMxMC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D

41. Mapovani chodnikd v oblasti bez dopravy

Znacka 501.1 schod nebo okraj
zpevnéné plochy se nesmi kreslit
uvnitt znacky 501 zpevnéna plocha,
pokud neni velmi dlleZita pro
navigaci. Chodniky podél ulice

s hustym provozem by mély byt
mapovany.

Odstranéni nepotrebnych schodl
nebo okraju zpevnénych ploch déla
mapu mnohem jasnéjsi a Citelnéjsi
v zavodni rychlosti.

42. Pé&sinky — napojeni kiizovatky uprostied carky
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Napojeni kfizovatky neni definovano.

Zde je napojeni jasné definovano.

Priklady jsou vymyslené.
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43. Strukturované ¢ary — ostré rohy rohovym bodem

V ostrych rozich ¢ar by body na
symbolech ¢ar {napf. fousky plotu}
nemély byt umistény v rohu.

Ostré rohy bez téchto bodovych
symbolll {napf¥. fouskl plotu}
vypadaji mnohem jasnéji.

Tyto ukazky jsou vymyslené.

44. Carkové body a rohové body

1) Rohové body (vrcholy rohu)
mohou byt pouZity k posunuti bodi
na symbolech ¢ar {napt. fouskd
plotu}, aby se predeslo konfliktim
mezi objekty.

2) Rohové body mohou byt pouZity
na kteroukoliv liniovou znacku.

Ptridanim rohovych bodU se posunou
znacky {napf. fousky plotu}, ¢imz se
zabrani pfilis malym mezeram od
ostatnich objekt(.




3) Abyste predesli neobvyklym
problémim v rohu, pouZijte rohovy
bod misto ¢arkového bodu.

Skola ve Stavernu, Norsko.

45. Kresleni zpevnénych pésin v prikrych svazich

Pfeddefinované symboly
zpevnénych pésin povoluji
jednoduché kresleni véetné
vytvareni kfiZovatek, ale

v pfikrych svazich to vede

k neuspokojivym vysledkéim. Cerné
okrajové linie jsou vykresleny pod
hnédou barvou vrstevnic a tim se
snizuje Citelnost mapy.

V ptikrych svazich je doporuceno
prekreslit okrajové linie znackou
501.1 Schod nebo okraj zpevnéné
plochy, ¢imZ dosdhneme lepsi
Citelnost (okrajové linie budou
vykresleny nad vrstevnicemi). Dalsi
opatteni zahrnuji Upravu vrstevnic
kolem chodnikd. {V rdmci CSOS je

tento problém fesSen pretiskem.}

Tato ukazka je ¢astecné vymyslena.

46. Kartograficka mezera u zZralocich zubt

1) Protoze je silnice oznacena jako
zakdzana, musi se pouZit i adekvatni
barva ve Srafu.

2) Vysoky plot za Zralo¢imi zuby je
odstranén pro lepsi Citelnost. Tim se

Mezi ¢ernymi prvky ponechte
mezeru.
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také odstrani dva fousky splyvajici s
trojuhelniky.

3) Zdi podchodu jsou pro lepsi
Citelnost odtazeny dozadu.

4) Okrajova ¢ara zpevnéné plochy je
pro lepsi Citelnost také odtazena
dozadu.

Vsimnéte si také uhlu sméru Sraf
v podjezdu, které byly otoceny o 45°
vzhledem k podjezdu.

Solstad, blizko Stavernu, Norsko.

Errata (zmény dokumentu):

Datum

Popis
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